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Banjo-Kazooie

" HISTOIRE

& brovillard oux teintes verditres el

blewdires commencait finolement

i se dissiper. Gruntilda se tenoit  lo
fenéine ba plus elevée de so taniére, sourion!
méchamment sur son dernier monde.

“Mes pefites créatures, fit-elle entendre
dans un rire soccads, laquelle de vous s'en
ira lo premiére?"

La sorciére se frotha bes mains & Idée
de faire fonctionner son invention favorite.
Elle étoit trés fiére de cette mochine qui
pouvait ospirer lo beauté physique de ses
victimes, comme une éponge!

Elle ofloit enfin donner une bonne lecon
i la jolie Brenfilda, sa seur. Comment
imaginer que I'une puisse hériter des plus
belles apparences de lo famille en ne
laissont & Fautre que los cités. .. sombres?

“Enfint Ce n'es! plus le cos désormais.
Ce n'est plus le ca...." se réjouit lo sorciére,
en s& curant le nez, d'un air sulfisant,

Gruntilda, revenue vers son choudron
bouillonnont, commenca 8 jeter le sort qui
devait lui ossurer d'étre la créature lo phus
merveilleusement atfironte de ce nouveay
monde.

Kazoaie surgit du sec @ dos au
moment odl un bruit se fit
entendre sous lo fenétre.

“Bunjo?...., glousso-1-elle inquitte,
Banio, réveille-toil”

Le kinkajou gémit et se cacha lo téte
s0us un oreiller. “Hum, Kazooie, il est trop
t..." marmonng-t-il.

Ay méme moment, une rofale de ven!
ouvrit brutolement les rideaux et, étouffés
por un rire fou que la distance offaiblissoit,
Banjo entendit des cris désespérés, qu'il
reconnut aussital. ..

("é1uit Tooty, sa sceur, coplurée par
Gruntilda.

Le kinkojou avola difficilement sa salive
Wrﬂmque e jour allait étre
dicis

“th, Kazooie, que fais-tu 13-dedans?”
dit-il panigué, lors qu'il agrippoit le sac
d dos tout en se pressant vers la porte,
“Ce n'est pos be moment de flaner, nous
gvons du frovaill”
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Banjo-Kazooie b %%%
COMMANDES

" timtdﬁmm :;.mhhmﬂmlma

:Iamn. - pour bloguer b comér

hﬁtdl&puﬁmw'ﬁ

IMnulH- et CH n s

Mmuﬂiullmﬁdelumﬂr\ e que vous lo débloguiez.

N - _— Bouton A

4G Bouton L (e (O Pour foire sovter

o : y mainfiendrez
R Bouton Z
A iy {‘II'I'HH]
AN * -~ Pour permetire

i Banjo de sioc
aroupir. UMilisez e stick
multidirectionnel pour /’

vous lourner fout en /
rﬁmmu-:trwp/ Pour permetire & Banjo et Kazooie
de metire & exéeution Fune de leurs
/ atfoques.
. i‘l’llt'l/ Stick multidirectionnel
Pour foire apporaitre  Pour permetire d Banjo de courir, de
le meny Pause, maorcher, de se déplacer sur la pointe
des pieds selon lo pression appliquée.

Emulationtd.fr




Banjo-Kazooie

u-:s PERSONNAGES

. Bamo
!iun ﬁkﬂ“l‘ﬂlﬁmm
: dormir, nager et méme donser quond il

{r.ﬂ es! de bonne humeor,

Kazooie |

(ontroirement oux uppa-

rences, depuis le jour de

Lmr renconl mehs EMIgT l:: Sceur de Banjo, elle est aussi jolie,
u:rn::ﬁ * meiiteurs doute et innocente que Kozoode est

amis du monde, bruyonte, effrontée ef sons scrupule,

i)

Bottles f

(ette pefite loupe, omie de €

Tooty, loujours gaie, n'n

jomais opprécié lo i

bruyante de ceux qui entourent Banjo. Selon les dirconstonces,

Bofiles fera de son mieux pour vous venir en aide. '
Gruntilda

Elle est égoiste, molveillante - - !
e méchante. Son objet ?} Brentilda
est de voler lo beouté des S Swurde o sordiére, ellen's

oulres pour se |'approprier.  4# k pourtant rien a voir avec elle.
oo Cestune personne frés bonne.

~ Mumbo Jumbo

.| Cemystérieox choman, oncien professeur de Gruntildo, o été
.| rohi por son éléve avont méme qu'il ait pu l'empécher de faire

le mol en utilisont so magie.
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Banjo-Kazooie

MOUVEMENTS SPECIAUX

Grimper
Banjo est capable de grimper aux arbres, aux poteaus, oux fuyaux et
autres éléments. Il lui suffit de souter sur I'élément et de |'escoloder,

& 'aide du stick mulfidirectionnel. Pour qu'il reliiche son étreinte ef se
laisse tomber, appuyez sur le Bouton A.

Nager
=2 Il existe deux styles de nage sous-marine: si vous
' maintenez ke Bouton A enfoncé, Banio bat des pieds et
conserve une vitesse constante. Si vous utiisez le Bouton B,
fa . Kozooie déploie ses oiles et permet d son acolyte d'accélérer,

A &L Appuyez sur le Bouton A en pleine accélération pour freiner.

Battre des ailes

g  Sans pour autant prendre son envol, Kazooie peut
se servir de ses oiles afin d'aceraiire la portée

des sauts de Banjo. Appuyez sur le Bouton A pour
sauter puis, en plein del, appuyez sur le Bouton A !
de nouveav. Cette option peut égolement servir o contriler -
Io descente de Banjo. Pour celo, maintenez le Bouton A enfoncé *
lors de lo chute. Hf_?

Roulade
Une atioque puissante od Banjo court, plonge ef se jette

g sur l'ennemi. Prenez un peu d'élan, puis oppuyez sur le
Bouton B paur passer d I'attoque.
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Attaque coup-d'bec

Bonjo soute et lu téte de Kozooie surgil, suivie
d'une volée de coups de bec en rofole. Appuyez
sur le Bouton A pour souter, puis sur le Bouton B

en plein diel. e o ifv

Flip Flap
Kozoole se serl de ses oiles pour aider Banjo & foire des souts périlles;
elle I'emméne d des oliitudes qu'il ne pourrit otfeindre seul.
. Urilisez le Bouton A pour veus occroupir, puis oppuyez sur
< leBouton I pour souter. Pour vous diriger en l'air
~ uilisez le stick multidirectionnel. Plus vous moinfien:
drez le Bouton A enfoncé, plus vous souterez haut,

Turbo Sprint

Kazooie peut permetire 6 Banjo de se repeser en le

portant. Meintenez e Bouton Z enfoneé, puis oppuyez
sur e Bouton C 4=, ofin diallonger les pattes de K
Voiseou, tout en maintenant le Bouton Z enfonce lors

o¢ lo course. Si vous relichez le Bouton Z, vous
reviendrez en commande normole.

Bouscwl’Bec
“_~(ela permet d'assodier un coup d'épaule
de Banjo & un mouvement précipité en avant de
Kazooie, pour une ottaque trés fluide et mobile. Maintenez le i
Bouton Z enfoncé, puis oppuyez sur ke Bouton B pour vous déplacer. 4

=
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Mouvements speciaux (suite)

Bec'Assaut
Appuyez sur le Bouton B pour souter, puis sur be Bouton Z en plein

ciel. Yous pouvez également foire ce mouvement en vol. Mointenez e
Bouton B enfoncé pour une portée optimale de 'ataque.

s (J’f'  Jet d'eeufs
Rossemblez plusieurs ceufs bleus afin

 Gue Knzooie puisse les uiiliser comme missiles manigbles.,

Maintenez le Bouton Z enfoncé, puis oppuyez sur le

Bouton (4 pour firer vers I'ovant o sur le Bouton C &
paur un fir rebondissant vers I'arriére.

Les disques veris de Super Sout fout au long du jeu
permetient & Banjo et Kozooie d'otteindre des altitudes
supérieures @ cefles du Flip Fla. Yous n'avez besoin de

rien d'outre: plocez-vous sur le disque verl, mointenez le
Bouton A enfoncé et soyez prét & explorer les hauteurs!

Vol

Les tremplins rouges sant les points de départ pour foire
décoller Kazooie. Appuyez sur le Bouton A dés que vous
éles sur le tremplin pour éjecter vos omis dons les
ais, puis manceuvrez @ I'aide du stick mullidirection- [
rel pour changer de direction, grimper ou plonger ef, si
o L/ nécessaire; oidez-vous du Boulon R. Dirigez le stick multi-
_ e directionnel pour planer e atterrir. Si vous oppuyez sur le

Bouton A en plein ciel, Kazooie bot des oiles ef s'éhéve mais, & chogue fois, vous dépensez
F'une de vos plumes rouges. Des pressions successives e bréves sur le Bouton A permetient
aux deux personnages d'otteindre en un clin d il des howleurs vertigineuses.

Em ulationBd.fr



Banjo-Kazooie

Bomb' Bec i 5

(e mouvement n'est disponible que lorsque Kazooie vole. La bomb’ bec st une aftague
{clair. Kozooie s 'enraule sur elle-méme et se projette en |'cir comme un missile. Appuyez
sur le Bouton 8 durant le vol Hmrmhnmmhm
d‘im,tﬁuphmdepemmphmmquﬁdqnhu
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Bouclier miracle

Les plumes en or transforment les iles de Knzooie en un boudier
suffisomment solide pour rendre Bonjo invulnérable. Maintenez
le Bouton  enfoncé, puis appuyez sur le Bouton C = pour
diclencher I'effet. Tont que le Bouton Z est enfoncé, le boudier
m,mﬁhﬁmmphnMMMnshm
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Balade perchée

Une paire d'échasses permet @ Kazooie de porter Banjo jusqu'a
1 dos oo o e normloent frochisoble. o bl e
es! activée outomatiquement dés que vous ogrippez une poire
fMWRmhmB&wammmwm

r

| choussures de course. CeMte version omeliorée du Turbo
Sprint de Kozooie permel une accélération d‘une puissonce
. incroyable, nécessaire pour atteindre votre destination 8 Fy
Jemgs. =
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Banjo-Kazooie

Aire
d'entrainement

Lo Montogne Spirale, petit coin calme du
pays de Banjo, est une oire d'entroinement
ol vous pourez fester en loute sbourité les
déplocements que vous enseigne Bottles, lo
faupe. Yous rencontrerez e pelit animal
bieaveillant foce ou jordin de devont de Banjo.
Une: fois que vous |'ovez rencontré, vous
pouvez |‘appeler & chaque fois que vous ovez
besoin d'aide: il suffit pour cela de se
phocer 4 ¢6té d'une loupiniére el d'appuyer
~ sur le Bouton B. Si vous souhaitez utiliser
d'outres mouvements que les sauts de base,
il vous faudra les ablenir.

Dés que vous vous sentez prét @ quitter
lo poix et lo franquillité de la Montagne
.~ Spircle, suivez le chemin lortueux qui méne
0 son sommet. Vous y rencontrerez Botfles
pour o derniére fois dons cette zone; elle
vous dira si volre apprentissoge est suf-
fisant pour sortir indemne des dangers qui
vous offendent. Le domaine souterroin de
Bottles s'étend bien plus loin que vous ne
pouvez |'imaginer; ne vous élonnez donc
pars de lo rencontrer dans les niveoux supé-
rievrs. Blle o plus d'un tour dans son sac
o vous ne les avez pas tous oppris d o Mon-

Disposition et
progression
Grunilda est peut-ire haide, mais elle n'est
pas stupide, Sa toniére reste infronchissable
& quicongue tente de déjouer ses projels.
Il n’est pas difficile de trouver un moyen
d’entrer dans bo foniére, mois vous découy-
rirez rapidement qu'otteindre le sommet,
jusqu'a lo cachette de bo sorciére, peut étre
compliqué... L'exploration des zones qui
vous sonl ouvertes vous révélera deux types
de passages aimsi que d'outres
corocléristiques, spédfiques
au domine de Gruntiido.

Puzzles

Les puzzles que vous
découvrirez sur les murs

de lo toniére de Gruntildo ne sont pas des
possages, mais le foit de les compléter vous
DUNTIFG Un passoge vers un autre monde; ce
pourra éfre une grille, une froppe ou quelque
those de plus exoique. Mais ne soye pas
inquiet @ 'idée de ne pas le wouver d la fin
de chogue puzzle: une scéne de transition
vous indiquera oi trouver I'entrée de ce
passage déverrouille.

Emulationtd.fr | '
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Pour insérer les pigces collectées dans un
puzzle, tenez-vous en foce sur le bloc el
oppuyez sur le Bouton A pour poser une
piéce d ba fois, le Bouton Z pour intégrer
toutes les piéces en volre possession {celo
s‘orréle oulomatiquement une fods le puzzle
terminé) ou le Bouton B pour annuler. Si
vous appuyez sur le Bouton C <, vous
refirerez une pitce o chogue fois, uniquement
pour des puzzles non achevés. Le nombre
de piéces manquantes vorie
selon les puzles; il n'en
manqué qu'une dans e
premier puzzle, mais cela
évolue rapidement,

Portes
musicales

Facilement reconnaissables d la note de
musique sculptée, les portes musicoles
s'ouvrent sur une voie unigue dons la partie
imérieure de b taniére de Gruntilda, et sur
de nowveaux puzzles @ comphéter.

Vous découvrirez rapidement que ces
portes ne s'ouvrent pos grace a lo force,
mas gréce oux notes récoliées oux différents
niveoux. Le nombre indiqué ou-dessus
d'une porfe musicole désigne le nombre de
notes dont vous aver besoin pour passer,

S vous disposez de suffisamment de notes,

lo porte s'ouvrira sons oucun probléme.

Chaudrons

A certains endroits ou sein de o faniére
de Gruntikda, il vous orrivera de trébucher
sur ces droles d'objets qui vous feront gogner
un temps préieux en vous 1élétransportont
instontanément d'un peint d un oulre.
Atiention, tes “worp zones” ne fonctionnent
que par paire de coulewr; en plongeant
dans un choudron d'une couleur, vous res-
sortirez d l'emplocement de son “frére
jumeau” de lo méme coulewr. (e qui veut
dire que, pour ufiliser une paire de
chawdrons, il vous foudra ouparavant les
avoir découvert tous les deux.

Livres d'incantation

Dans sa hte d'emmener Toaty dans son
antre, Gruntilda n'a pas remarqué qu'elle
avait perdy, en chemin, quelques-uns de ses
fivres d'incontation. Trois livres sont donc
abandonnés sur le chemin qui méne 8 lo
taniére de la sorciére. Vous avex intérét d
les trouver: chocun d"entre eux confient
une formule mogique, unique el puissante,
qui ougmentera vos chances de réussite.




Banjo-Kazooie

OBJETS A RECUEILLIR

Pieces de
puzzle

(Ces elements sont les

plus imporlants. Soms

BUX, VOUS g pourTer

ouvrir les possoges

menont de la taniére de lo sordiére 6 d'outres
mondes du jeu. Yous trouverez b premiére
piéce peu oprés volre orrivée doms le domoine
de la sorciére. A partir de 16, vous devez en
dérouvrir dix oufres dons choque monde.

Notes de
musigues
Si les puzzles in-
achevés vous
empéchent d'occéder
oux nouveoux mondes,
bes portes musicoles, quant
o efles, vous empéchent d'atteindre
bes niveoux supérieurs de lo demeure de
Gruntilda. Chaque porte musicale ne peut
s'ouvrir que lorsque Banio dispose d'un
nombre suffisont de notes, recueillies un
peu portout dans le jev. Choque monde
comprend une cenlging de notes: @ Banjo
de se meire lout de suite ow trovail...

Jinjos

(inq de ces eréotures ont é1é
topturées ef emprisonnées

dans choque monde

par la sorciére Gruntilda,

excedée par leur noture

joviale ef serviable.

Recherchez et libérez les cing

jinjos: vous obtiendrez I'une des dix piéees
de puzzle de ce monde en récompense.

~ Eufs
Ceux-ti peuvent servir
, armes supplémentaires
pour Kozoode, mais ils
.+ [ont égolement portie de
la salution de plusieurs
puzzles.

Plumes rouges

Kazooie parvient @ voler maks, ovec une
charge telle que Banjo, il lui foudra de
I'oide! Une fois que vous vous &lancez d'un
tremplin, appuyez sur le Bouton Apour
que Kozooie batte des ailes, vous échangez
olors 'une de vos plumes
contre une oceélération en
houteur. Yous disposez

o'vn maximum de cinquonte

phumes rouges.

Emulation&d.fr J '
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Plumes en or /

(es élements ont tont de valeur %
4

QUE VOUS @ POUVET en porter
que dix d lo fois. Ces plumes

permettent @ Kozooie de protéger Bonjo; elle
se sert de ses oiles comme bouclier, ce qui
rend son ami momentanément invuinérable.
Contrairement oux plumes rouges dépensées
une par une, les plumes en or forment un
tout qui diminue lentement, ou fur et & me-
sure que vous faites oppel @ leur puissance.

Pieces de
Mumbo
= Gruntilda s'est empo-
b e de toute la collection
o e piéces de Mumbo, en
forme de téte de mort.
Mumbo ne peut donc pas se servir de 5o
MOgie POUT ¥OUs ’rrunsfmmr, fant que
vous ne lui avez pos rapporté quelques-unes
de ses phbces.

Vies supplémentaires

Sous lo forme de
staluettes dorées
représentant Bonjo,
cachées dons les
recoins les plus obscurs, ces
suppléments de vie sont des £

e

| récompenses offertes o

fidéle explorateur,

/¥ hlvéole d'énergie

Lo quantité d'énergie de Bonjo est composée
de cing segments qui s'épuisent progressive-
ment ou contod des méchants 1 des surfoces
dangereuses, ou suite & une chute verfigin-
evse. le seul moyende
remplocer les segments &
plrﬂmeﬂdumnfhr *'-’" o

des olvéoles d'Ener- &

gie. A choque victoire

face 6 un ennemi peu
important, vous recevez une

seule alvéole. Les ruches, elles, en
contiennent frois.

Alvéoles supplémentaires

Vous pouvez ougmenter b quantité d'énergie
de Banjo, composée de cing segments,

en collecont des alvéoles vides spécioles.
Plusieurs d'entre elles sont des réompenses
offertes suite oux exercices d'entroinement
de Bottles dans lo Montagne Spirale. Deux
outres sont cathées dans choque monde.
Une structure divisée en six porls opporait

. dans le coin infériewr droit de ['écron

lorsque vous trouvez I'une de ces pigces.
Dés lors que vous avez recueill suffisom-
ment de piéces pour remplir la structure,
un segment s forme et est ojouté & votre

quantité d'énergie.
I &
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Objets a recueillir (suite)

Echasses

Bottles vous oftend

pour vous expliquer

'utilisation des

echasses. Celles-d

n'opparaissent que dons les

mondes comprenani des

m&m dangereux pour Banjo et Kazooe.
Elles protégent les longues pottes de

|'oiseau; veillez toutefois o vous retrouver

sur une surfoce sire lorsque Feffet se

dissipe.

Super chaussures
Votre amie lo faupe vous donnera des
explicotions en femps voulu. Comme vous
pouvez |'imoginer, ces chaussures per-
metent d Kozooie d'ofteindre une vitesse
de course supérieure de quelques secondes
d la normole. Elles
s voUs serviront
souvent dons le

codre de puzzles
thronométrés,

Emulationtd fr
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ertains paysoges sonl spédifiques @
thocun des mondes. Néonmoins,
plusieurs coractéristiques reviennent
duns toutes les sitvotions:
super savf \Q
(es disques verts

représentent une patte d'oiseou ef corres-
pondent d une puissance de sout supérieure,
Reportez-vous @ la sedtion “Mouvements
spéciaux” pour des résultats optimums.

Disques
Disques de

Tremplins

(es trempling

destinés § Kazooie

sont ornés de quotre

plumes rouges. Yous les trouverez en ol

tude ou nivequ des points d'emvol, Repertez- ~ MOnde.

vous & la section “Mouvements spécioux”
pour de plus omples informations sur la
technique de vel.

Disques de

départ

Hls utilisent les

visnges de nos

héras ofin d'indiquer le

paint d'entrée dans un nowveoy monde.

Wl n'existe, bien sir, qu'un disque de départ
par mande.

Ruches

Si votre quonlité d'énergie devient de plus
en plus faible, mettez-vous en quéte d'une
ruche. Le simple foit d'en ouvrir une vous
rapportera suffisomment d'alvéoles pour
récupérer trois segments d'énergie. ('est lo
meilleure source d'énergie du jeu. Mas
atlention, les ruches sont parfois gordées et
elles ne se régénérent que lorsque vous

quittez el enlrez o 5

nouveay dons un
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Caracteristiques geneérales (suite)

Les mondes regorgent d'interrupteurs de
types el de coubeurs différents. Les inter-
rupleurs simples ouvrent des portes ou
déplocent des éléments de fogon o ce que
vous puissiez otteindre de nouvelles zones.
Qutre ceux-di et les deux outres les plus
courants (voir & droite), vous serez parfois
confronté & d'outres types spécifiques
ertains mondes. Souvenaz-vous que les
inferrupleurs s ‘ocfionnent fous de la méme
faon: avet un bon Bec'Assaut.

e Interrupteurs de puzzle

(es imterrupteurs trés utiles indiquent la
proximité d'une piéce de puzzle, mais ils
affichent également
un chronométre
e forme d'euf
dans le coin
inférieur gauche de
Ieron, A vous de trouver el
.~ réqupérer la pice du puzzle avant que le
. thronomeétre n'atleigne zéro, sinon revenez
o I'interrupteur et réessoyer.

Inter-
rupteurs de
sorciére

Il existe un seul

interrupteur de

sortiére & irouver dons choque monde. lis
indiquent des piéces de puzzle, situées dans
lo tuniére de Gruntildo et non domsle
monde dans lequel vous vous trouvez. Soyer
attentifs lors de lo séquence de tronsition,
quand vous dédenchez Finterrupteur, ofin
de repérer |'emplocement de la piéce.

Taupinieres

Il semble que Bottles puisse se foufiler
partout, ef vous pouvez difficlement vous
en ploindre vu qu'il fait tout son possible
pour vous oider, Tenez-vous prés d'ne
foupiniére ef oppuyez sur le Bouton B.
Ecoutez avec ottention les conseiks que vous

donne Botiles; ils vous aideront & vous

Emulationtd.fr




Banjo-Kazooie

e =
-

Hutte de Mumbo

Le thoman n'est sirement pos trés loin el vous découvrirez I'une de ses risidences
sacondaires dons plusieurs mondes du jev. Difficle de passer & cité de cette grosse 1éte de
moi! aux dents écartées qu'il vénére tont. .,

Mumbo vous ottend dons sa hutte, mofs vous n'obtiendrez pas grand chose de lui,
moins que vous ne lui oppartiez des piéces Mumbeo (voir symbole di-contre) qui vous
donnesont un peu de mogie. Certaines piéces de puzzle sont i bien cothées que seuls les
tolents d'un indigéne permettent de les relrouver, ce qui explique pourquoi Mumbo Jumbo
s'est spieiolisé dons les formules mogiques de transformation. Tenez-vous sur le criine
qui se trouve devant lui et appuyez sur le Bouton B pour vous relrouver au méme niveay,
mois sous bo forme de o tréoture de votre choix. Ef ne vous inquitlez pos: une fois que
wous avez payé Mumbo, vous pouvez jeter ce sort sans que cela ne vous colle rign,
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